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AVERTISSEMENT SANITAIRE IMPORTANT:
LIRE AVANT DE JOUER

Un tres faible pourcentage d'individus peuvent
faire des crises d'épilepsie lorsqu'ils sont
exposés a certains motifs lumineux ou a des
lumieres clignotantes, y compris certains
des effets visuels qui apparaissent dans des
jeux vidéo. Des symptémes peuvent méme
étre ressentis par des personnes qui ne
présentent aucun antécédent d'épilepsie ou
de photosensibilité. Si vous ou un membre
de votre famille souffrez d'épilepsie ou de
photosensibilité, veuillez consulter votre
médecin avant de jouer.

Si vous présentez l'un des symptomes suivants
pendant que vous jouez a ce jeu vidéo, cessez
immédiatement L'utilisation et consultez

votre médecin avant de reprendre le jeu :
vertiges, troubles de la vision, contractions
oculaires ou musculaires, perte de conscience,
désorientation, mouvements involontaires ou
convulsions.
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COMMANDES

EN ATTAQUE (COMMANDES DE BASE)
EN DEFENSE (COMMANDES DE BASE)
EN ATTAQUE (COMMANDES AVANCEES)
EN DEFENSE (COMMANDES AVANCEES)
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Assistance produit :
(N http://support.2k.com

Veuillez noter que les fonctionnalités en ligne de NBA 2K25 seront accessibles jusqu'au
31 décembre 2026. Nous nous réservons toutefois le droit de modifier ou d'interrompre
ce service sans préavis. Allez sur www.nba2k.com/status pour plus d'informations.

COMMANDES

Ce manuel fait référence a la manette sans fil Xbox. D'autres manettes peuvent étre
utilisées. Votre manette peut employer une terminologie différente pour chaque touche.
Reportez-vous au manuel de votre manette ou a la section Manettes de jeu du panneau
de configuration Windows.

Se positionner au poste / @ Sprinter
arrét / défense intense

m @ icone de passe ou

permutation d’icéne

Demander = -
une tactique / ;// ; :
contréle . Passe lobée / alley-oop

2 asse vers le panier
de Uécran /p p:

ou prise m ou contre / rebond

adeux w» Y 0 Feinte de tir / hop
(appuyer rapidement)

@ X tir (appuyer) ou

Déplacer A interception

le joueur G Passe a rebond /

spectaculaire ou
passage en force
\_/_ _\_/
Demander un
temps mort ou @

effectuer une faute COMMANDES PRO™
intentionnelle
Dribbles / tirs / @©) Touche Menu

passes

o Passe / passe lointaine
ou changer de joueur
(le plus proche du ballon)

ATH de jeu
. ) ) ) Bras en lair /
Tactique offensive / défensive contester

Coaching en direct - Stratégie -
offensives / défensives (g) Touche Xbox

Coaching en direct -
Remplacements




MANETTE SANS
FIL XBOX

LOGITECH RUMBLE PAD 2

CLAVIER

(1)

Joystick gauche

(a)/(s)/(p)/ W)

Bouton 1

pavé numérique @

Bouton 2

Bouton 3

pavé numérique @

pavé numérique @

Bouton 5

gauche

Bouton 6

pavé numérique

Bouton 7

TAB

Bouton 8

pavé numérique

Bouton 10

Bouton 9

trar=74

Joystick droit

pavé numérique

(2)/(4)/(e)/(8)




EN ATTAQUE

MANETTE

CLAVIER

EN DEFENSE

Déplacer le joueur

(a)/(s])/(0])/(w]

Déplacer le joueur

COMMANDES PRO™ :
dribbles / tirs / passes

pavé numérique

(2)/(4)/(e)/ (8]

Bras en l'air

Se positionner au poste /
protection / arrét

gauche

Défense intense

Sprinter

pavé numérique

Sprinter

Demander une tactique /
contréle de l'écran

TAB

Prise a deux

Icone de passe

pavé numérique

Permutation d'icéne

Passe (appuyer
rapidement) / passe
lointaine (maintenir)

Changer de joueur
(le plus proche du
ballon)

Passe a rebond
(appuyer rapidement),
passe spectaculaire
(double appui rapide),
trouver un joueur
démarqué (maintenir)

pavé numérique @

Passage en force
(maintenir)

Flop

(appuyer deux fois)

Tir (appuyer) feinte

de tir / hop (appuyer
rapidement) préparation
dribble renversé (double
appui rapide)

pavé numérique @

Interception
(appuyer)

Faute intentionnelle
(maintenir)

Passe lobée (appuyer
rapidement), alley-oop
(double appui rapide),
passe vers le panier
(maintenir)

pavé numérique @

Contre / rebond

ATH de jeu

ATH de jeu

Tactique offensive

Tactique défensive

Coaching en direct -
Stratégies offensives

Coaching en direct -
Stratégies défensives

Coaching en direct -
Remplacements

Coaching en direct -
Remplacements




EN ATTAQUE (COMMANDES AVANCEES)

Contréle de l'écran

Utiliser @ ou pavé numérique (+] pour choisir entre Roll et
Fade puis orienter @ ou appuyer sur pour choisir le
coté de l'écran

Passe a rebond

Appuyer rapidement sur @ ou pavé numérique (1]

Passe aérienne

Appuyer rapidement sur @ ou pavé numérique B

Passe spectaculaire

Appuyer deux fois rapidement sur @ ou pavé numérique

Alley-oop

Appuyer deux fois rapidement sur @ ou pavé numérique

Passe vers le panier

Maintenir @ ou pavé numérique (3] pour que le coéquipier
sélectionné se rende au panier, puis attendre qu'il soit a
portée ou bien relacher @ / pavé numérique (3] pour faire la
passe plus tot

Passe dans les mains /
passe courte

Maintenir @ ou la pavé numérique (1] pour que le
destinataire sélectionné se rapproche du passeur puis
relacher pour passer

Feinte de passe

@ + O ou pavé numérique (3] + pavé numérique (1]
(a U'arrét ou en pénétration)

Passe en suspension

© + @ ou pavé numérique (5] +

Passe et va

Maintenir @ ou pour garder le contréle du passeur,
relacher @ ou pour lui repasser le ballon

Claquette dunk / double-
pas finition alley-oop
(en contrélant le receveur)

Maintenir @ ou pavé numérique (5]

Passe PRO™

@ + @ ou pavé numérique (+] + pavé numérique

(2)/(&)/(e]/(8)

Demander un temps mort

Touche Affichage ou




EN DEFENSE (COMMANDES AVANCEES)

Se déplacer ()

Déplacement rapide D+E+@

Interception Appuyer rapidement sur o

Contre o

Rebond @ (ballon dans les airs)

Passage en force Maintenir @

Bloquer les lignes de

passe Maintenir B) a proximité de l'adversaire

Flop Appuyer rapidement deux fois sur @

Défense intense Maintenir B

Pressing sur le

porteur de balle Maintenir B et orienter @ vers le porteur

Contester Déplacer rapidement puis relacher @

Lever les bras Maintenir @ vers le haut

Empécher la passe Maintenir @ (en défense sans ballon)

Prise a deux Maintenir 0

Appuyer sur M puis maintenir l'icéne du joueur avec lequel

Prise & deux (icdne) effectuer la prise a deux




COMMANDES PRO™

Le systéeme de commandes PRO™ vous donne un contréle plus précis que jamais sur votre
arsenal de mouvements d'attaque.

COMMANDES PRO™ : TIR

Action

Commande

Tir en suspension

Déplacer + @ vers le bas, puis relacher

Tir signature

Maintenir @ vers le haut puis relacher une fois que la balle
est lancée

Feinte de tir

Commencer un tir en suspension puis reladcher @ rapidement

Runner / floater (en
pénétration a
mi-distance)

Maintenir @ vers le bas

Préparation saut

Maintenir @ + @ en bas a gauche ou en bas a droite

Préparation dribble
renversé (en attaquant le
panier)

Orienter et maintenir @, puis maintenir

Double-pas normal
(en attaquant le panier)

Maintenir @ vers le haut en dribblant

Double pas - Euro Step
(en attaquant le panier)

Orienter @ vers la droite, puis la gauche
(avec le ballon dans la main droite)

Double-pas inversé
(en progressant le long
de la ligne de fond)

Maintenir @ vers la main la plus proche de la ligne de fond

Scoop lay-up

Maintenir @ vers la gauche ou la droite en attaquant le panier

Dunks a 2 mains
(en attaquant le panier)

@ + maintenir @ vers le haut

Dunk main faible /
dominante
(en attaquant le panier)

@ + maintenir @ en haut a gauche ou en haut a droite pour
dunker avec cette main

Dunk spectaculaire

& + @ vers le bas

Dunk stylé

@ + @ vers le haut puis le bas et relacher pour lancer le
dunk

Step Through

Réaliser une feinte de tir, puis maintenir @ de nouveau avant
la fin de la feinte de tir




COMMANDES PRO™ : DRIBBLE

Dans le tableau ci-dessous, les commandes se réferent 8 @.

Action

Commande

Contexte

Jab triple menace / Step Over

Orienter @ vers la gauche / la droite /
le haut

Triple menace

Dribble renversé triple
menace

Effectuer un mouvement circulaire
avec @ puis revenir rapidement en
position neutre

Triple menace

Feinte de tir triple menace

Orienter @ vers le bas

Triple menace

Hésitation en attaque triple
menace

@ + orienter rapidement @ vers la
gauche ou la droite

Triple menace

Step back triple menace

@ + @ vers le bas

Triple menace

Sizeup personnalisé

Orienter et relacher rapidement @
dans n'importe quelle direction

En dribblant

Hésitation (rapide)

Orienter @ vers la droite
(en dribblant de la main droite)

En dribblant

Hésitation (dégagement)

@ + orienter @ vers la droite, puis
relacher rapidement
(en dribblant de la main droite)

En dribblant

Intérieur / extérieur

Orienter @ en haut 2 droite, puis
relacher rapidement
(en dribblant de la main droite)

En dribblant

Crossover (vers l'avant)

Orienter @ en haut 4 gauche
(en dribblant de la main droite)

En dribblant

Crossover (entre les jambes)

Orienter rapidement @ vers la gauche
(en dribblant de la main droite)

En dribblant

Dribble dans le dos

Orienter @ en bas a gauche
(en dribblant de la main droite)

En dribblant




Action

Commande

Contexte

Sizeups de dégagement

Maintenir @ avant d'effectuer une
hésitation, un crossover ou un
dribble dans le dos, puis relacher
rapidement

En dribblant

Dribble renversé

Mouvement circulaire avec @ dans
le sens horaire puis relacher
(en dribblant de la main droite)

En dribblant

Dribble semi-renversé

Effectuer un quart de cercle avec

@ de la droite vers le panier puis
relacher rapidement (en dribblant de
la main droite)

En dribblant

Step back

Orienter @ vers le bas, puis relacher
rapidement

En dribblant

MOUVEMENTS AU POSTE
(MAINTENIR B POUR SE POSITIONNER AU POSTE)

Action

Commande

Dribble renversé rapide /
pénétration pour bras roulé

Mouvement circulaire avec @

Feintes

Orienter rapidement @ a gauche, a droite ou en bas

Hop step au poste

Maintenir @ a gauche ou a droite dans la direction

opposée au panier, puis appuyer sur @

Step back au poste

Maintenir @ dans dans la direction opposée au panier,

puis appuyer sur @

Drop step

Maintenir @ vers la gauche ou la droite en direction

du panier, puis appuyer sur @

Feintes de corps

Orienter @ vers le haut




TIRS AU POSTE
(MAINTENIR D POUR SE POSITIONNER AU POSTE)

Action Commande

(Bér?)i;)‘:it;:?tgtés‘:)sat:ier) @ vers le haut (avec @ en position neutre)

Feinte et bras roulé Orienter @ vers le bas, puis relacher brievement
(a proximité du panier) et maintenir en haut 4 gauche ou en haut a droite

Fadeaway au poste 5 5 q
(a mi-distance) @ en bas a gauche ou en bas a droite

Maintenir @ vers le haut

Di le-
CUDLSPESELPoSte (avec @ en direction du panier)

Feinte de fadeaway Orienter @ vers le haut, puis relacher briévement
(a mi-distance) et maintenir en bas a gauche ou en bas a droite

Feinte de tir Initier _l 'un des tirs ci-dessus puis remettre @
en position neutre

Réaliser une feinte de tir, puis maintenir @

Tl I G0 E e f S et de nouveau avant la fin de la feinte de tir




COMMANDES DEFENSIVES

Action

Commande

Contexte

Se déplacer

()

Déplacement rapide

U+H+©@

Interception

Appuyer rapidement sur @

Contre

@ (ballon dans les airs)

Passage en force

Maintenir @

Tout

Flop

Appuyer rapidement deux fois sur @

Défense sur
le ballon

Défense intense

Maintenir B

Défense sur
le ballon

Pressing sur le
porteur de balle

Maintenir [ + orienter @ vers le
porteur du ballon

Défense sur
le ballon

Contester

Orienter brievement @

Défense sur
le ballon

Lever les bras

Maintenir @ dans n'importe quelle
direction

Défense sur
le ballon

Empécher passe

Maintenir @ dans n'importe quelle
direction

Défense sur
le ballon

Prise a deux

Tout

Flop au poste

Orienter @ 2 l'opposé du porteur de
balle

Défense au poste




CONDITIONS DE SERVICE TAKE-TWO
Derniére mise & jour: 29 janvier 2024

Take-Two Interactive Software, Inc. est une société internationale dont le siége social est sis 110 W. 44th Street, New York, NY 10036, Etats-Unis
d'Amérique, dont Le groupe comprend toutes les entités et marques Take-Two (https://www.take2games.com/labels/) («Take-Two», «nous», «notre»
et «nos»). Les présentes Conditions de service («Contrat») couvrent Les conditions générales par lesquelles nous vous offrons un accés pour utiliser
nos jeux, applications, produits, sites Web et autres services (Les «Services») ainsi que Les Eléments virtuels (tels que définis a La Section3 ci-dessous)
etvotre Compte pliqué & la Sectionl.3 ci-d . Le présent Contrat estun contrat Légal conclu entre vous et Take-Two. En accédant 3 nos
Services, vous acceptez dlétre ié par Les conditions du présent Contrat.

atnevi oudexclurel’; i i paysderésidence. Si
vous n'acceptezpas toutes les conditions duprésentContrat, vous n'ét toriséautiliserlesServices nilesELé 3créerunCompte.

Veuillezlire attentivement le présent Contrat et faire particuliérement attention lorsque vous examinez ces sections:
Section6—Regles de lutilisateur.

Votre utilisation de nos Services comprend Uobligation et La responsabilité de nous aider & garantir que nos expériences de jeu social et en ligne sont
inclusives et respectueuses pour tous les utilisateurs et pour nos employés et sous-traitants. Vous devez respecter les régles énoncées a la Sections,
y compris le Code de conduite, lorsque vous utilisez les Services, les Eléments virtuels ou votre Compte.

Section15 — Arbitrage obligatoire.

LEPRESENT CONTRAT CONTIENTUNE CLAUSE D'ARBITRAGE OBLIGATOIRE ETUNERENONCIATION AUXRECOURS COLLECTIFSET AUXDROITS DE
PROCES DEVANT JURY POUR TOUS LES UTILISATEURS RESIDANT AUX ETATS-UNISET DANS TOUT AUTRE TERRITOIRE AUTRE QUE LAUSTRALIE,
LA SUISSE, LE ROYAUME UNI, OU LES TERRITOIRES DE LA ZONE ECONOMIQUE EUROPEENNE.

POUR LES UTILISATEURS COUVERTS, A MOINS QUE VOUS NE VOUS RETIRIEZ PAR LE BIAIS DE LA PROCEDURE DE LA SECTION15.5(3), VOUS
SEREZ LIE PAR LA CLAUSE D'ARBITRAGE, CE QUI SIGNIFIE QUE VOUS ET TAKE-TWO SEREZ TENUS DE RESOUDRE TOUT LITIGE, SOUS RESERVE
D'EXCEPTIONSLIMITEES, AUMOYEN D'UN ARBITRAGE INDIVIDUEL, DEFINITIFET CONTRAIGNANT.LA CLAUSE D'ARBITRAGE VAUT RENONCIATION
AVOTREDROIT AUNPROCES DEVANT JURY, ET APARTICIPER ADES ACTIONS COLLECTIVESETATOUT AUTRE TYPE DE PROCEDURE JUDICIAIRE.
VOUS RECONNAISSEZ QUE VOUS COMPRENEZ ET, AMOINS QUE VOUS NE VOUS RETIRIEZ VALABLEMENT, QUE VOUS ACCEPTEZ EXPRESSEMENT
LA CLAUSE D'ARBITRAGE OBLIGATOIRE ET LA RENONCIATION AURECOURS COLLECTIF /AU PROCES DEVANT JURY.

VEUILLEZ CONSULTER LA SECTION15 DU PRESENT CONTRAT POUR PLUS D'INFORMATIONS SUR L'ARBITRAGE OBLIGATOIRE, LES EFFETS SUR
VOS DROITS LEGAUX ET VOTRE DROIT LIMITE DANS LE TEMPS DE VOUS RETIRER.

1.VOTRE UTILISATION DES SERVICES.

1.1. Restrictions d'age et responsabilité juridique. Tel qu'utilisé dans Le présent Contrat, «vous» ou «votre» désigne Uutilisateur individuel interagissant
avecnos Services; si cet utilisateur est 4gé de moins de 18ans (ou l'age légal minimum de l'4ge adulte dans votre pays), alors «vous» ou «votre» désigne
Le parent oule tuteur [égal de Uutilisateur qui conclut e présent Contratau nom de Lutilisateur. Vous, ou toute personne sous votre supervision, ne devez
utiliser les Services que si vous, ou La personne sous votre supervision, avez 'age minimum requis pour utiliser le Service en question. Les mineurs de
moins de18ans (oul'agelégal del's demanderaleurs par delireetdeleur expliquerLeprésentContrat,et
d'accepterleprésent Contratenleur nom. Si leprésent Contratpour 'unmineur, uperviser 'uti vices
par le mineur, y compris tout Elément virtuel ou Compte utilisé par ce mineur. Sivous étes le parent ou le tuteur d'un mineur et que vous avez accepté le
présent Contrat d'étrer toutes les utilisations des Services, y compris des Eléments virtuels ou des Comptes,
parvotr i tété explici autorisé vous. éteslé etfi & r

actionslorsdel'uti acca: vices,y compri i touteper q autorisezaaccéder auxServi avotre Compte.

1.2. Modifications du présent Contrat. Nous nous réservons le droit de modifier le présent Contrat, en tout ou en partie, & tout moment. Nous nous
efforcerons de vous informer de ces modifications avant que le Contrat modifié ne prenne effet. Si vous ne souhaitez pas accepter les conditions du
Contrat modifié, vous ne pourrez plus accéder aux Services une fois que le Contrat modifié prendra effet. Nous nous efforcerans de vous informer de
cette conséquencejuridique, Lorsque nous vous notifierons Le Contrat modifié. le Contrat modifié, ou inuanta utiliser les
Services aprés 'entrée en vigueur du Contrat modifié, vou: ptezd'étrelié par | i difiées du présent Contrat. Sivous ne souhaitez pas
accepter le Contratmodifié, vous pouvez résilier votre utilisation des Servi desfraisne ient payables (mais vous restezresponsable
de tout montantimpayé dd et payable & toute Vitrine numériq indiqué a la Secti d

1.3. Votre compte. Certains éléments des Services peuvent nécessiter que vous créiez un compte, tandis que pour d'autres Services, un compte peut
&tre automatiquement créé pour vous lorsque vous accédez aux Services pour La premigre fois (chacun étant un «Compte»). Pour créer un Compte, il
peutvous étre demandé d'indiquer votre ge etvotre pays/région, puis de fournir une adresse électronique, unnomd'utilisateur, un mot de passe et toute
autre information que nous pourrions juger nécessaire dans Le cadre de la création de votre Compte, toutes ces informations étant traitées et stockées
conformé anotre i ialité (http://ww com/privacy). nirdesinfor ,ajour

vous concernantlorsde acréation d'un Compte. ILvous incombe de garder lenom d'utilisateur etle mot de p: ets.
égalementde ne pas vendre, transférer ou partager votre Compte, ou e nom d'utilisateur ou le mot de passe de votre Compte, et vous acoeptez de nous
informerimmé nonautoriséedevotre Compte. Nousavons e droitde refuser lacréationdetout Compte, pour
toute raison légitime, et nous nous réservons le droit de résilier tout Compte qui viole le présent Contrat, conformément aux dispositions de résiliation
ci-dessous et de supprimer toute information du Compte conformément  notre Politiq i té (http://www.take2: privacy)

2.LICENCE LIMITEE.

2.1. Nous nous réservons tous les droits sur notre PI. Nous, ainsi que nos concédants, possédons et réservons tous les droits, titres et intéréts sur les
Services, Elémentsvirtuels, etvotre Compte (al's iondetoutsupport: equelles étrefournis),y compris: (1) lensemble
des informations, texte, données, fichiers, codes, scripts, conceptions, graphiques, ceuvres d'art, illustrations, photographies, sons, musiques, titres,
themes, objets, caractéres, noms,dialogues, emplacements, histoires,tracés, animations, concepts,effets audiovisuels, biens vituels et monnaie du
irtuels), actives, jeux, modes ou
desServices, Elémentsvirtuels, ou votre Compte, et tout autre matériel pouvant faire Uabjetd'un drait d'auteur; 2) les marques déposées, Logos, noms
commerciaux, habillage commercial, marques de service, et les identités commerciales des différentes parties, y compris les ndtres; et (3) d'autres
formes de propriété intellectuelle (tout ce qui précéde étant désigné collectivement Le «Contenu»).

2.2. Votre utilisation personnelle et non commerciale. Sous réserve des conditions du présent Contrat, nous vous accordons une licence limitée, non
exclusive, nontransférable, nep: faire lobjetd'une sous-1 trévocable pour accéder etutiliser les Services, y compris les Eléments virtuels
etvotre Compte pour votre divertissement personnel, non commercial. Les Services, Les Eléments virtuels ouvotre Compte, y compris le Contenu, mais
alexclusion de tout support tangible sur Lequel les Services peuvent étre fournis, sont concédés sous licence et non vendus. La présente licence vous
est personnelle uniquement et ne vous confére aucun droit de propriété sur 'un quelconque des Services, Eléments virtuels, ou sur votre Compte (ou
sur l'une quelconque de leurs fonctionnalités ou Contenu)

2.3. Restrictions, La licence limitée accordée dans le présent Contrat ne vous donne pas le droit de vendre, de copier (sauf dans les cas dexceptions
Légales applicables telles que U'exception de «copie privée» en vertu de la loi applicable), de préter, de donner & bail, de distribuer, de démonter, de
décompiler, de déchiffrer, de pirater, de dériver Le code source, d'effectuer une rétro-ingénierie (sauf Lorsque cela est autorisé en vertu des exceptions
Légalesapplicables découlant delaDirective 2009/24 delUE oud'une autre oiapplicable), demodifier, de créer des euvres dérivées, de commercialiser,
ou d'exploiter autrement Les Services (y compris le Contenu), les Eléments virtuels ou votre Compte, & moins d'étre soumis & des conditions écrites
distinctes et expresses fournies par Take-Two autorisant ne telle conduite. Sans limiter ce qui précéde, rien dans La licence limitée accordée dans le
présentContratn'autorise util rvices (ycompris Le Contenu), ir pour
développer, former, améliorer, fournir des d ts sources oup ir tout Outils d'IA génératifs; et pour éviter toute ambiguité, ces utilisations




sontexplicitementinterdites par les présentes. «Outilsd'|A géné ésig outilouprog i i jutil ithmes ouune

i é 'intelli ci "apprenti i créerougénérer telque, maissans
s'y limiter, du code logiciel, du texte écrit, des images fixes ou animées, des ceuvres des émulations vocales humaines, du matériel audio ou
d'autres ceuvres créatives basées sur dutexte, desimages, des invites sonores oud'autres apports. Sinous résilions votre Compte oule présent Contrat
conformément aux dispositions ci-dessous, toute licence que nous vous accordons pour utiliser les Services, les Eléments virtuels, votre Compte ou
tout Contenu prendraimmeédiatement fin.

2.4, Effet égal. Cette licence décrit certains droits légaux. Vous pouvez avoir d'autres droits en vertu des lois de votre Etat ou pays. Cette licence ne
modifie pas vos droits en vertu des lois de votre Etat ou pays, si les lois de votre Etat ou pays ne 'autorisent pas.

3.ELEMENTS VIRTUELS.

rticle, boostoueffettel que, 'y limiter, les piéces, points, gemmes, jetons,
armes, véhicules, cartes, bonus, vétements, équi trophées, ré eactifvirtuel dans lejeumis adisposition, achetés
& partir d'une Vitrine numérique, gagnés ou autrement acquis par Le biais des Services. Les Eléments virtuels sont concédés sous licence en vertu des
conditions du présent Contrat et aucune disposition des présentes ne sera interprété comme vous transférant des droits ou des intéréts de propriété
sur lesdits Eléments virtuels. Les Eléments virtuels ne sont disponibles que pour les utilisateurs se trouvant dans certains endroits, et, sauf indication
contrair atrelatifalaVitrine numéri née, vous ne pour ouutiliser’ Elé ts virtuels sivous nevous trouvez
pasdans un endroit approuve. Les Eléments virtuels ne peuvent étre échangés que contre du contenu mis & disposition par Le bials des Services, quiest
généralement spécifique aujeu. Les Eléments virtuels n'ont. monétaire, ne peuvent pas étr endehorsdes Services, etne peuvent
pas étre vendus, transférés ou échangés contre de l'argent réel ou des abjets de valeur en dehorsdes Services, sauf sous réserve de conditions écrites
distinctes essesfourniespar Take-Twoautorisant i imer,déplacer, retirer oususpendre des
Eléments virtuels a tout moment, avec ou sans préavis, et sans aucune responsabume de quelque nature que ce soit envers vous. Nous pouvons limiter
Le nombre total d'Eléments virtuels qui peuvent étre détenus pour un jeu donné ou qui peuvent étre détenus sur votre Compte au total. Nous pouvons
limiter La période pendant laquelle vous pouvez détenir ou utiliser des Eléments virtuels liés a un jeu particulier ou & un autre aspect des Services. En
outre, le prixetladisponibilité des Eléments virtuels ouacquérir sontsusceptibles d'étre modifiés. Vous convenez que vous n'avez aucun droit
de propriété ni aucun autre droit sur les Eléments virtuels ou sur votre Compte.

4. ACHATS, FACTURATION ET ABONNEMENTS.

4.1 Vitrines numériques. Certains aspects des Services et certains Eléments virtuels peuvent vous obliger & payer des frais par le biais d'une Vitrine
untier étantune «Vitrinenumérique»). Votre partenaire contractuel pour vous fourmrces Serviceset Elémentsvirtuels
seralaVitrinenumérique. Votreachatpar le biais de laVitrine numérique estsoumis toutes| é laVitrine
numérique («Conditions delaVitrine»), quisont porées auprésentdocumentparréférence. Vuusetesrespunsabledetuuslesfra\sl\esavutre
achatdepuis cette Vitrine numérique etdevezfournir desinformati exacteset, ¢tesalaVitrinenumérique. N
ouannulerles Services applicables ou la fourniture dEléments virtuels sila Vitrine numérique nous informe qu'elle n'a pas regu e paiement intégral de
votre partaprés notification préalable raisonnable, ou si vous obtenez, ou tentez dobtenir, des remboursements en violation des politiques de La Vitrine
numériq La [0 d vicesoudesElé tuels pour ta laVitrine numérique pourrait entrainer
une perte daccs et d utilisation de votre Compte et de tout Contenu ou Services, Afin d'éviter toute ambiguité, nous n'avons aucune responsabilité
enversvous danslecasolvotreaccés 3 l'undes Services estrésilié par une Vitrine numérique enrai r deleursC delavitrine.

4.2, Abonnements, Certains aspects des Services peuvent tre proposeés sura base dun avecdes etrécurrents

audébutde chaque période de facturation éservons le droit de modifier i L ionnalité

sontproposéesalachatatoutmoment,moyennantun preavlsdetreme{SU)Jours Veuillez noter que certains Abonnements sont proposés sous réserve
ales , qui peuvent modifier Les conditions ci-dessous.

(1) Achat.Les abonnements peuvent étre achetés sur une Vitrine numérique. Pour utiliser un Abonnement, vous devez: détenir un droit valide sur le
produitouleserviceli¢al) a delaVitrinenumérique,y comprisunmode de paiementactuel, valide etaccepté
enregistré sur ce compte; et avoir une connexion Internet. La Vitrine numérique facturera les frais d'abonnement applicables (et toutes les taxes
applicables) («Frais») aumode de paiement choisi, & chag de del’ prés l'achat, votre Abonnement s'activera et
vous bénéficierez d'un accés aux avantages associés a ’Abonnement indiqué au moment de votre inscription.

et Votre sera renouvelé  la fin de chaque période de facturation. La

adevotr envigueur, saufsi otr parlintermédiaire delaVitrine

numérique concernée avant la fin de la période de facturation en cours. Vous pouvez annuler un Abonnement  tout moment, ce qui empéchera le

résilieral’ 4 lafin de votre période de facturation actuelle. Dans ce cas, vous continuerez de bénéficier

des avantages jusqu'a ce que Abonnement prenne fin & Uissue de la période de facturation alors en cours. Veuillez consulter les Conditions de la
Vitrine pour connaitre les politiques de remboursement applicables, le cas échéant.

@) i tées aux L fons de tout etles inclus dans ledit Abonnement peuventchanger
de temps  autre. Les modifications apportées aux avantages peuvent inclure la ion ou la suppression des

Take-Twopeuté retirerun atoutmomentaprés 'envoi d'un préavis d'au moins trente (30) jours. Ces madifications
seront mises & jour sur la page d'Abonnement de la Vitrine numérique, et vous pourrez recevoir un avis par e-mail de La part de Take-Two et/ou de la
Vitrine numérique concernant ces modifications avant qu'elles ne prennent effet. Veuillez lire attenti toute notifi de modifi si
vous n'annulez pas votre Abonnement aprés avoir regu un avis de modification des conditions de U y compris le montant des Frais, ou
des avantages inclus dans 'Abonnement, vous serez réputé avoir accepté ces modifications. Les modifications entreront en vigueur au moment du
T votre ou 3 ladate  laquelle vous accept ces sielles sontantérieures.

5.CONTENU GENERE PAR L'UTILISATEUR ET PERSONNALISE.

5.1. Contenu généré par Luti Le «CGU» comprend tout le contenu numérique ou les i que les utilisateurs créent, téléchargent
ou distribuent via les Services, y compris, mais sans s'y limiter: le texte, les publications, les audio ou audi le code, les
scripts, textures, modéles, cartes, fichiers ou autres actifs ou documents; les photos, images, vidéos ou toute autre ceuvre audio ou audiovisuelle; et lou!
commentaire ou suggestion lié aux Services. Le CGU exclut spéci Le Contenu Personnalisé (défini ci-d Vous &t
CGU que vous créez, téléchargez ou distribuez via les Services («Votre CGU») et vous nous déclarez par Les présentes que Votre CGU ne vilera pas le
présent Contrat,y compris, sans limitation, les conditions de La Section;

5.2. Droits au CGU. Vous conservez tous les droits, le cas échéant, que vous pourriez avoir en vertu de La loi applicable sur Votre CGU. Sivous détenez de
telsdroits surVotre CGU, y compris tout droitd'auteur ouautre droitde propriété i lors,ené oits quivous sontconcédés d:

le présent Contrat, vous dez par la présente une li dans le monde entier, libre de droits, de droits d'utilisation, non exclusive et pouvant
faire U'objet d'une sous-licence, pour reproduire, modifier, modifier, adapter, créer des ceuvres dérivées basées sur, publier, distribuer, transmettre,
exposer publiquement, communiquer au public, exécuter publiquement, et exploiter autrement Votre CGU au sein de ou via les Services, ou & toute
autre fin commerciale et non commerciale liée aux Services, y compris, mais sans s'y limiter, 'amélioration des Services, sans indemnité ni préavis,
pendant toute la durée des droits de propriété intellectuelle relatifs a Votre CGU (y compris tous les renouvellements, les inversions, et Les extensions
de cesdroits). Sans limiter ce qui précade, les droits concédés sous licence a Take-Two dans les présentes incluent le droit pour Take-Two
d'autoriser d'autres utilisateurs a utiliser Votre CGU dans le cadre de notre exploitation des Services. En créant, téléchargeant ou distribuant Votre CGU
vers ou viales Services, vous nous déclarez que vous possédez tous les droits relatifs & Votre CGU de maniére exclusive et non grevée, et que les droits
que vous nous accordez dans la présente Section, ainsi que notre exploitation de ces droits, ne violeront nine porteront atteinte aux droits des tiers.

5.3. Contenu personnalisé. Certains de nos Services vous permettent d'utiliser nos outils, logiciels d'édition, fonctionnalités dans le jeu ou autres
fonctionnalités que nous fournissons («Nos Outils») pour modifier Le Contenu afin (par exemple) de créer des niveaux personnalisés, des cartes, actifs




dans le jeu, designs, vétements, personnages, Livrées, cours, jeux ou d'autres contenus basés sur le Contenu («Contenu personnalisé»). Le Contenu
personnalisé comprend, sanss'y limiter, tout Le contenu créé  Uaide de Nos Outils, y compris les actifs dujeu, les cartes, les captures d'écran, les vidéos,
les enregistrements audio du jeu, les clips de jeu et Les diffusions en direct. Vous ne pouvez utiliser Le Contenu Personnalisé qu'avec les Services et/
ou uniquement dans la mesure autorisée par nous. Vous étes seul responsable du Contenu Personnalisé que vous créez et acceptez que ce Contenu
Personnalisé ne viole pas le présent Contrat, y compris, sans limitation, les conditions de la Sections.

5.4. Droits sur le Contenu Personnalisé. Take-Two se réserve tous les droits et La propriété de tout le Contenu sur mesure en vertu de la Loi applicable.
Si, en vertu de la loi applicable, votre création de Contenu Personnalisé vous permet de détenir des droits de propriété intellectuelle sur Ledit Contenu
Personnalisé, en échange des droits qui vous sont concédés dans le présent Contrat, vous nous cédez librement par les présentes, lors de la création
dudit Contenu Personnalisé, tous les droits, titres etintéréts sur ce Contenu Personnalisé, y compris, mais sans s'y limiter, tous les droits de propriété
intellectuelle dans le monde entier, pendant toute la durée de ces droits de propriété intellectuelle (y compris tous les renouvellements, réversions
et extensions de ces droits). Si, malgré la cession qui précéde, vous conservez, pour quelque raison que ce soit, un droit de propriété intelleotuelle ou
d'autresdroits surle Contenu Per: isé dezpar les présent ier, libre de droits,
pouvantfairelobjetd'unesous-licence, pourutiliser, reproduire, modifier, adapter, réer des ceuvresdérivées, publier,distribuer, transmettre, exposeren
publi aupublic, exécuter publi etexploiter autr leditContenu Per: viales Services, ouatouteautre
fin commerciale et non commerciale lie aux Services, y compris, mais sans s'y limiter, l'amélioration des Services, sans indemnité ni préavis, pendant
toute La durée des droits de propriété intellectuelle afférents & ce Contenu Personnalisé (y compris tous les réversions et i

de cesdroits). Sans limiter ce qui précéde, les droits concédés sous licence & Take-Two dans les présentes incluent ledroitpour Take-Two
d'autoriser d'autres utilisateurs a utiliser ledit Contenu personnalisé dans le cadre de notre exploitation des Services.

5.5. Modération du contenu; droit de suppression. Nous n'avons aucune obligation d'héberger, de maintenir, de prendre en charge ou de distribuer Votre
CGU ou le Contenu personnalisé que vous créez. Nous n'avons pas nécessairement examiné et ne sommes pas obligés de surveiller activement tout
CGU ou Contenu per isé quipourrait étre 2 via les Services. Nous ne confirmons pas La sécurité, La qualité ou Uoriginalité de tout CGU ou
Contenu personnalisé. Le CGU et e Contenu per D pasl de Take-Two ou de sa direction, de ses employés ou de toute
autre per: anous enezque difi imer, bloguer, masquer ouretirer toutou partie du C6U oudu Contenu
personnalisé, et signaler tout CGU ou Contenu personnalisé illégal et toute information utilisateur associée aux autorités compétentes. Conformément
a vertudelaloi inous prenons des mesures défavorables 'encontre de Votre CGU ou du Contenu personnalisé que vous
créez a partir des Services, suspendons ou interdisons votre Compte, ou restreignons autrement votre accés a tout ou partie des Services, Eléments
virtuels ouvotre Compte & La suite de Votre CGU ou du Contenu personnalisé que vous créez, nous nous efforcerons de vous en informer.

6.REGLES DE L'UTILISATEUR.

Aux fins de la présente Section8, les «Services» comprennent les Eléments virtuels et votre Compte; et les «Matériels» désignent Votre CGU et tout
Contenu personnalisé que vous créez.

6.1. Absence de conduite illégale ou d'exploitation commerciale non autorisée. Vous convenez que:

(1) Vous n'utiliserez les Services qua des fins légales, conformément aux lois applicables.

(2) Vousn'utiliserez pas les Services dans le cadre d'un parid'argent ou d'une autre chose de aufsousréserv

etexpresses fournies par Take-Two autorisant ce comportement.

(3) Vous utiliserez les Services pour votre propre usage personnel et non commercial, et vous n'exploiterez pas commercialement les Services,
sauf sous réserve de conditions écrites distinctes et expresses fournies par Take-Two autorisant une telle conduite. Cela inclut le fait de participer,
d'effectuer ou d'encourager la collecte, la vente ou 'échange de tout élément des Services (y compris, mais sans s'y limiter, tout Elément virtuel
ou Compte) qui 'est pas explicitement autorisé par Take-Two; de faciliter, de créer ou de maintenir toute connexion non autorisée aux Services (y
compris, tout serveur non autorisé qui modifie, imite ou se connecte autrement & 'un des Services); et de créer ou de participer  toute exploitation
des différences de prix des Eléments virtuels par tout moyen (par exemple, entre les cours en vigueur en argent réel).

6.2.Respectdelapropriétéi Vou: dene iserles Services pour créer, télécharger oudistribuer toutMatériel quienfreint Les
droits d'auteur, Lamarque commerciale ou d'autres droits de propriété intellectuelle d'un tiers, ou qui enfreint autrement les conditions de La Section.
6.3. Code de conduite. Vous convenez que:
(1) Vous n'utiliserez pas de moyens inappropriés ou non autorisés pour interférer avec a capacité d'un autre utilisateur a utiliser les Services comme
prévu, pourobtenir unavantageinjuste enmatiére de jeu, ou pour accéder a des Elé tuels, ouad'autres C 'avezpas
de droits valides, Cela inclut Uutilisation de tricheries, de madifications non autorisées, de piratages, de problémes ou d'autres exploits technigues,
ainsi que 'hamegonnage, Uescroquerie ou 'ingénierie sociale.

(2) Vous n'utiliserez pas les Services pour créer, télécharger ou distribuer tout Matériel quiviole ou porte atteinte a lavie privée d'une autre personne.
Celainclutle «doxing», c.-4-d. le partageoula tager desinformati embarrasser,intimider, nuire ou harceler personne.

(3) Vous n'utiliserez pas les Services pour créer, télécharger ou distribuer tout Matériel qui est sciemment ou intentionnellement trompeur, faux
ou frauduleux. Vous n'utiliserez pas les Services pour vous livrer & des «spams», c'est-a-dire utiliser de maniére répétée ou périodique un canal de
communication d'une maniére qui perturbe ou interfére avec les opérations des Services, fait la publicité de tout produit ou service tiers, ou affecte
négativement La capacité de tout autre utilisateur & utiliser les Services comme prévu.

(4) Vous n'utiliserez pas les Services pour créer, télécharger ou distribuer du Matériel qui contient des représentations ou des descriptions réelles
ou extrémement réalistes de scénes d'horreur, de violence excessive, de torture ou de cruauté animale. Cela inclut toutes les représentations de
ce contenu, que le Matériel soit réel ou manipulé, des supports d'animation, des images générées par ordinateur ou d'autres créations numériques.

(5)Vous n'utiliserez pasles Services pour créer, télécharger ou distribuer du Matériel ou vous engager dans une conduite qui décrit, promeutou tente
denormaliser, ager tr i autresactesd' uneautre personne.

lesMatér 1 tementsrai compris pourfaciliter ou encourager

uses d'alcool, dedr d'autr 3 i menacer delefaire
pour intimider, manipuler ou contraindre quelqu'un d'autre.

(B) Vous n'utiliserez pas les Services pour créer, télécharger ou distribuer du Matériel ou vous engager dans une conduite abusive, intimidation,
harce bale contreuneautre personne. Celainclutles Matériauxdif
etles comportements tels que le fait de causer un préjudice, de détourner le flux, la puissance ou tout autre comportement abusif dans e jeu.

(7) Vous n'utiliserez pas les Services pour créer, télécharger ou distribuer tout Matériel ou d ite pornographique, obscéne

ou de harcélement sexuel. Cela inclut La distribution de Contenus sexuellement suggestifs non sollicités ou non souhaités, La participation a une

'uneautre personne, laréali dlatt U

réelle, percue ou supposée d'une autre personne, ou Le partage non autorisé de contenu sexuellement suggestif ou explicite d'une autre personne
(c.-a-d. la «por

(8) Vous n'utiliserez pas les Services pour créer, télécharger ou distribuer tout Matériel qui décrit, promeut ou tente de normaliser, encourager ou
entrainer sciemment labus sexuel de mineurs. Celainclut Les Matériels qui, de quelque maniére que ce soit, sexualisent des mineurs, y compris Les
médias réel L ées par ordinateur outoute autre création numérique; sengagentoutementdesengager
dans i ive ou explicite avec un mineur; et sollicitent des Matériel
lapartd'un mineur, ou les partagent avec un mineur.

(9) Vous n'utiliserez pas les Services pour créer, télécharger, distribuer du Matériel ou adopter un discours ou un comportement haineux, que nous
définissons comme toute forme d'expression raisonnablement comprise comme attaguant ou promouvant La haine ou'a violence contre unindividu
ou un groupe sur la base de 'une des caractéristiques suivantes: 4ge; couleur ou race; handicap; origine ethnique; sexe ou identité de genre; origine
nationale ou statut d'immigration; affiliation religieuse; sexe ou orientation sexuelle; service militaire; classe socio-économique, statut, ou caste;
ou poids, taille ou constitution physique.




(10) Vous n'utiliserez pas les Services pour créer, télécharger ou distribuer des Documents ou vous engager dans une conduite qui décrit, promeut
ousoutient l'extrémisme violent ou e terrorisme. Celainclut tout Matériel ou comportement qui est raisonnablement compris comme soutenant la
violence extrémiste ou les auteurs de tels actes; et promouvant les idéologies extrémistes ou les théories du complot qui encouragent ou incitent
alaviolence contre autrui.

a1 " \ I éhtp:
relatives aux personnes qui peuvent s'appliquer a votre utilisation des jeux, applications, produits ou <ites Web spécifiques au sein des Services, qui
sont tous incorporés au présent document par référence.

(12)Outre cequiprécéde, vous n'utiliserezpas les Services pour créer, télécharger ou distribuer tout ériel, pouradopter
ni pour tenter de commettre ou de conspirer en vue de commettre U'une des violations spécifiées dans Le présent Code de conduite.

6.4. Aucune d'exploitation technique. Vous convenez que:
(1) Vous n'utiliserez pas de proxy IP ou d'autres méthodes pour dissimuler votre emplacement ou votre lieu de résidence, y compris, mais sans s'y
limiter, pour contourner les restrictions géographiques sur l'accés au Contenu, les contrdles d'accés ou les mesures de protection techniques; ou
pour vous engager dans des activités illégales en vertu de La loi locale applicable.
(2) Vous ne devez pas, sauf sous réserve de conditions écrites expresses distinctes fournies par Take-Two, utiliser les Services via, ou copier tout
Contenuversunserveurdistant,un PCvirtuel ouun autre systéme ouréseau,y compris, sanss'y limiter, ipermet (ouprétend permettre)
que lesdits Services ou Contenus soient téléchargés ou diffusés en streaming sur un ou plusieurs appareils distincts compatibles avec Internet.

(3) Vous n'utiliserez, ne promouvrez ni ne mettrez a disposition aucun bug, probléme, exploit, tricherie, piratage, script, bot, mode non autorisé ou
autre méthode congue pour interagir de maniére malveillante avec s Services, y compris, mais sans s'y Limiter, pour violer Le présent Contrat; pour
collecterdesinfor éesd'utilisateur; exploiterlesvulnérabili nerlamodér

defiltrage; ou autrement intercepter, rediriger ou interférer avec le fonctionnement des Services.

(4) Vous vous engagez a ne pas procéder a del'ingénierie inverse, décompi é (sauflorsque celaestautorisé envertu des exceptions
légales applicables découlantde La Directive UE 2009/24 oud'une autre loi applicable), afficher, exécuter, préparer des travaux dérivés basés sur les
Services, ou modifier autrement les Services, en tout ou en partie, sans notre consentement écrit préalable Expl\c\(e.

(5) Vous n'utiliserez pas les Services pour distribuer, télécharger outransmettre tout Logiciel, script, information (y compris, mais sans
S'y limiter, tout virus, ver, timebot, cancelbot, cheval de Troie, piratage ou autre code nuisible) pour modifier ou altérer les Services de toute maniére
non autorisée, ou pour transmettre lesdites informations.

6.5. Soutenir ou encourager les violations. Vous vous engagez & ne pas fournir d'assistance matérielle en cas de violation ou de tentative de violation
du présent Contrat par un autre utilisateur. Cela inclut le soutien financier, la fourniture de savoir-faire, d'expertise ou toute autre assistance, ou
Uencouragement répété a adopter une conduite qui viole le présent Contrat.

6.6. Applicabilté aux employés, agents et sous-traitants. Pour plus de clarté, Les régles de conduite et de comportement énoncées dans La présente
Section6 s'appli avos et ions avec les employés, agents et sous-traitants de Take-Two, y compris, sans s'y limiter, les
membres de notre service client, de notre équipe d'ingénierie, de sécurité ou de nos équipes de la communauté

6.7.Conséquences desviolations. Sivous enfreignezle Contrat,y compris, mai 'ylimiter,
modifiées de temps 3 autre), Take-Two se réserve Le droit de prendre des mesures défavorables & votre encontre, y compris, sans s'y limiter: réinitialiser
tout ou partie de la progression dans e jeu associée & votre Compte; suspendre votre accés & tout ou partie des Services, des Eléments virtuels ou de
votre Compte; mettre fin & votre accés a tout ou partie des Services, des Eléments virtuels, ou fermer votre Compte conformément aux dispositions
de résiliation ci-dessous; vous empécher de créer un Compte ou d'accéder aux Services & U'avenir; ou prendre les mesures juridiques appropriées pour
faire respecter Le présent Contratou nos autres droits en vertu de La Loi applicable. Nous pouvons informer Les forces deLordre ou toutautre organisme
gouvernemental ou réglementaire, et fournir toutes les données per é dans notre Politique de confidentialité (http://
www.take2games.com/privacy), si la violation implique une menace pour votre vie ou votre sécurité ou celles d'autrui, ou toute autre activité que nous
estimonsillégale. Nous nous réservons le droit de prendre des mesures défavorables & votre encontre sur La base des informations que nous pourrions
recevoir de tiers, y compris, mais sans s'y limiter, d'autres utilisateurs, les forces de Uordre, les agences gouvernementales ou d'autres autorités de
! Nous ne p de toute violation du présent Contrat par vous ou par tout autre utilisateur.

6.8. Surveillance; Outils utilisateur et Systémes automatisés. Nous pouvons (mais ne sommes pas obligés de) surveiller activement Uutilisation des
Services 4 diverses fins, y compris la prévention de la tricherie et du piratage, la garantie de votre conformité au présent Contrat, Uapplication des
conditions du présent Contratet 'amélioration des Services

Les Services peuvent utiliser des systémes de modération et de filtrage, tels que des filtres de mots automatisés et des logiciels de contenu ou de

reconnaissance de symboles, qui sont destinés & empécher ou & interrompre la distribution de Matériel qui viole le présent Contrat. Les Services

peuventégalementinclure des outils permettant aux utilisateurs de contréler Leurs interactions avec d'autres utilisateurs, tels que e faitde permettre

auxutilisateurs des'inscrire au chat texte ou aux communications vocales dans le jeu, ou de permettre aux utilisateurs de «couper Le son» ou de bloquer
i .LesSer comporter oitdanslejeu, soitvi: ites Webd"

les utilisateurs peuvent signaler Les violations du Code de conduite afin que nous puissions les examiner.

Les fonctionnalités et outils dérits ci-dessus peuvent incorporer des algorithmes, Uintelligence artificielle, Uapprentissage automatique ou d'autres
te 6 nousaider 3 atteindre les objectifs décrits dansapré tion 4 l'échelle etdans lamesure nécessaires pour maintenir
efficacement les Services pour nos utilisateurs.

Les systémes de modération et de filtrage peuvent varier selon les Services, y compris en fonction du Contenu, de la catégorie d'age ou du public cible
d'un Service particulier. Vous trouverez plus d'informations sur la fagon dont nous surveillons et collectons les données concernant Uutilisation des
Services dans notre Politique de confi ité (http://www.tak ivacy). Pour plus d'informations sur Le signalement des violations de
nos politiques, veuillez consulter notre Service client (http://www.take2games.com/support).

7.RAPPORTS DE CONTENU; DEMANDES DE RETRAIT; DMCA.

7.1.C 'unCGUoud'unC édi lesServicesquiviolentlesReglesd'utilisation
énoncées & la Section6 du présent Contrat, y compris le Code de conduite, vous pouvez nous en informer & Uaide des outils de signalement situés dans
Le jeu ou sur nos sites Web d'assistance client. Veuillez consulter notre Service client (http://www.take2games.com/support) pour plus d'informations
sur la maniére de signaler un CGU ou un Contenu personnalisé qui enfreint les Régles de l'utilisateur. En nous envoyant une telle notification, vous
confirmez que vous pensez de bonne foi que le CGU ou Le Contenu personnalisé que vous signalez viole le Contrat et que les informations fournies dans
votre notification sont exactes et complétes.

7.2. Avis de violation des droits d'auteur oud éposées. Nousré avisdeviolati droits d'auteur quiré au
duDigital Millennium Copyright Act, 17U.5.C. §512 (<DMCA). Sivous pensez qu'un Contenu, un C8U, un Contenu personnalisé outoutautre aspect des
Services constitue une violation des droits d'auteur ou un détournement de votre marque de commerce, veuillez envoyer un avis de violation présumée
anotre agent désigné avec les informations écrites suivantes:

(1) Vos nom, adresse, numéro de téléphone et adresse e-mail;

(2) Une description détaillée de U'ceuvre protégée par le droit d'auteur qui, selon vous, a été violée;

(3) L'URL ou une description détaillée de Uendroit ol se trouve le matériel dont vous prétendez qu'il est en infraction;

(4) Votre déclaration selon laquelle vous pensez de bonne foi que Uutilisation contestée n'est pas autorisée par le titulaire du droit d'auteur, son
agentou laloi applicable;

(5) Votre déclaration, sous peine de parjure, selon laquelle les informations contenues dans votre avis sont exactes et que vous étes le titulaire du
droit d'auteur ou que vous étes autorisé a agir au nom dutitulaire du droit d'auteur; et




(6) Une signature physique ou électronique du titulaire du droit d"auteur en cause ou de la personne autorisée & agir en son nom.

Les coordonnées de notre agent désigné sont suivantes:

Prestataire de services: Take-Two Interactive Software, Inc.

Adresse postale: Take-Two Interactive Software, Inc.

110W 44th Street New York, New York 10036, Etats-Unis

Etats-Unis d'’Amérique

Attention: Avis de retrait DMCA

Téléphone: +1 (646)-536-2842

E-mail: copyright@take2games.com
Veuillez noter qu'en vertu de la DMCA, vous pouvez étre tenu responsable des dommages (y compris Les frais et honoraires d'avocat) si vous déclarez
sciemment de maniére erronée que Le matériel ou activité est en infraction. Veuillez également noter que les informations fournies dans votre avis de
violation des droits d’auteur peuvent étre fournies a la personne dumatériel pré

7.3. Politique relative aux contrevenants récidivistes. Si vous violez a plusieurs reprises le présent Contrat, par exemple en enfreignant nos droits de
propriétéintellectuelle, le Code de conduite, ou les droits detiers, nous nous réservons le droit de prendre des mesures défavorables avotre encontre, y
compri &s atoutoupartiedes Service rvotreC mément
aux dispositions de résiliation ci-dessous; vous empécher de créer un Compte ou d'accéder aux Services a 'avenir; ou prendre des mesures légales
appropriées pour faire appliquer Le présent Contrat ou nos autres droits en vertu de la Loi applicable.

8.MISES A JOUR ET FONCTIONNALITES.

8.1. Mises & jour et modifications. Nous pouvons fournir des correctifs, des mises & jour ou des mises & niveau des Services, des Eléments virtuels ou de
votre Compte qui peuvent étre nécessaires pour continuer  utiliser les Services, y compris des mises & jour automatiques ou «en arriére-plan» sans
préavis. Ces mises & jour sont soumises au présent Contrat, sauf si d'autres conditions sont présentées avec les mises & jour, auquel cas ces autres
conditions s'appliquent. Nous ne sommes pas tenus de mettre 2 disposition des mises  jour. Nous ne garantissons pas que nous prendrons en charge
La version du systéme ou de Uappareil pour lequel vaus aver acquis une isence, obtenu ou achets une partle des Services, sauf sinous avons it des

concernantla detemps 2 autre, sans frais supplémentaires pour vous, modifier, altérer ou suspendre, que ce
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U'amélioration de nos Services, de nos Eléments virtuels ou de Votre Compts (comm offr da riouvasux Services, ELements virtuels ou Contenu); les
changements nécessaires  Uéquilibrage dujeu, alacorr ,alapré alaluttecontrel L ires
en raison d'un nouvel envir technique, d'une oud'une ion du nombre d'uti ; une violation présumée ou réelle
de la propriété intellectuelle; des changements dans les licences que nous détenons auprés de tiers ou d'autres exigences de conformité de tiers; la
résiliation d'accords que nous avons conclus avec des tiers pour quelque raison que ce soit; Uinterruption de la fourniture, par un tiers, d'un service
ou d'une fonctionnalité qui fait partie de nos Services, d'un Elément virtuel ou de votre Compte ou qui y est interconnecté; des changements de coits
spécifiques et vérifiables sur le marché libre; les améliorations nécessaires  la sécurité des utilisateurs ou des tiers; ou d'autres raisons matérielles,
juridiques, réglementaires ou de sécurité.

8.2. Joueurs générés automatiquement. Dans le cadre des Services, nous pouvons vous offrir La possibilité de jouer avec vos amis ou d'autres
adversaires. Pour s'assurer que vous disposezd'adversaires aubon i certainsd sair tétred sgénérés
automatiquement et contrdlés par ordinateur qui ressemblent  des personnes réelles.

8.3. Disponibilité. Les Services, Elé virtuels, Cont votre Comptep étre proposés pour une durée limitée, ou peuventvarier enfonction
devotrerégion oude votre appareil.Sivous changez de région, sans préjudice de nos obligations de portabilité en vertu de laloi applicable eten fonction
de votre accord avec a Vitrine numérig vous devrezp éacquérir certains Services, Eléments virtuels ou Contenus que vous avez
payes ou acquis dans votre région précédente. De méme, si vous changez de région, il se peut que vous ne puissiez plus accéder & certains Services,

dansvotrerégionprécé vices, Cont tuelssontinterdits
par les lois applicables e 1 région dans laquelle vous étes présent.

8.4. Services tiers. Vous pouvezavoir la possibilité, viales Services, d'accéder 3 oud'activer deslogiciel i des produits, des
sites Web, des plateformes, des fonctionnalités et des services exploités par des tiers qui ne font pas partie de Take-Two ou qui ne sont pas sous notre
controle («Services tiers»). Si vous choisissez d'accéder , de traiter avec, d'activer ou d'interagir autrement avec ces Services tiers, vous comprenez
que vous demandez 3 Uentité tierce concernée de mettre ces Services tiers 4 votre disposition. i étes responsable de vos relations avec des tiers.
Lorsque vous utiliseznos Services pour accéder a des Services tiers, tout utili Servicestiersrégiront
votre utilisation de ce Service tiers. Nous n'approuvons aucun Service tiers mis  disposition ou commercialisé sur, ou par Uintermédiaire des Services
Nous ne vous concédons aucun droit de propriété intellectuelle dans le cadre des Services tiers, et nous ne sommes pas responsables envers vous ou
d'autres personnes des Services tiers ou des résultats, des informations, du contenu ou des interactions que vous pouvez rencontrer en les utilisant.
Toute préoccupation concernant les résultats, les informations, le contenu ou les interactions que vous pouvez rencontrer lors de Uutilisation de ces
Services tiers doit étre adressée au fournisseur de ces Services tiers.

8.5.Services Internet. Les Services peuvent nécessiter une connexion & Internetvia un réseau sans fil ou cellulaire et, par conséquent, peuvent recevoir
certaines informations standard sur Uappareil, le systéme et e logiciel que vous utilisez pour vous connecter aux Services. Ces informations sont
collectées et utilisées par nous conformément a notre Politique de ialité (ttp://ww privacy). Vous étes seul responsable
dela deafiabilité de votre ion Internet a vos propres frais et de tous les frais d'utilisation qui pourraient découler de votre accés
aux Services, via tout réseau sans fil ou cellulaire.

8.6. Publicité de tiers. Certains des Ser tinclure des publicités ou des liens vers des sites Web, contenus, biens, promotions ou services tiers
(«Publicité detiers»). Nous ne sommes pas responsables de, et ne controlons le contenu d'aucune Publicité de tiers, et l'inclusion de Ladite Publicité de
tiers dans les Services ne signifie pas que nous approuvons ladite Publicité de tiers ou les sites Web, contenus, biens, promotions, services ou pratiques
commerciales des fournisseurs tiers de ladite Publicité de tiers.

9.VOS RESPONSABILITES ENVERS NOUS.

Vous acceptez de défendre, d'indemniser et de dégager Take-Two de toute responsabilité directe, de tout dommage, de toute perte découlant de, ou en
relation avec: (1) votre violation du présent Contrat; (2) toute information ou tout contenu que vous fournissez qui enfreint les droits d'un tiers lorsque
nous Lutilisons conformément au présent Contrat; et (3) vos actes ou omissions illicites. Nous pouvons aider, & nos propres frais, 4 La défense de toute
qestion soumise &une indemnisation de votre part, ot dans ce cas, vous acceptez de coopérer avecnious,etnous prendrons des mesures raisonnables
pouratténuer nos pertes. Cependant, vous n'ét d Take-Two en ce qui concerne toute responsabilité, tout dommage ou toute perte
découlant de ou en relation avec les actes ou omissions par négligence, la fraude ou la faute intentionnelle de Take-Two, des employés, sous-traitants
ouagents de Take-Two, ou dans la mesure ol vous n'étes pas responsable de la violation.

Vous étes seul responsable de tous Les frais de tiers que vous encourez pour utiliser les Services, les Eléments virtuels ou votre Compte.

10. RESILIATION.

esserd utiliserles Servi momentetrésilierle présentContrat,endétruisantouensupprimant
toutes les copies de toutmatériel ou logiciel envotr pprimantvotre Compte. En outre, vous pouveznous demander de supprimer
votre Compteetvosinfor: & a i ialité (http://www.take2 com/privacy).

Pourtous Services, Eléments virtuels et/ou Comptes quivous sont fournis pour une durée indéterminée, nous avons le droitde résilier e présent Contrat

etvotr Services, Elé tuelsetvotre Compte, defournirlesdits Services, atoutmomentet pour quelque raison que ce soit,
anotre seule discrétion. Si i de moyensrai pour tacty rsq possible, ierons de vousinformer




raisonnablement & l'avance de la prise d'effet de cette résiliation ou cessation des Services. S'il n'est pas possible de vous en informer & 'avance, nous
nouseffor informerrapi parlasuite. Sivotrelieuderésidence habituel esten Allemagne, ledroitdes deux partiesaunerésiliation
extraordinaire pour motif valable ne sera pas affecté. Un motif valable existe si La partie qui résilie, en tenant compte de toutes les circonstances du
cas individuel et en soupesant les intéréts des deux parties, ne peut raisonnablement pas étre censée poursuivre la relation contractuelle jusqu'a la
résiliation convenue, ou jusqu'a lexpiration d'un délai de préavis.

Nous pouvons immédiatement résilier ou suspendre votre droit d'accés a tout aspect des Services, des Eléments virtuels, du Contenu et/ou de votre
Comptesivous: violezle présent Contrat; Services, | s virtuels ouvotre Compte de maniére frauduleuse, illégale oud'une maniére
autre que celle prévue; engagez une procédure défavorable & notre encontre; ou si nous sommes soumis & une obligation légale de le faire. Sinous
décidons de résilier ou de suspendre votre droit d'accéder & tout ou partie des Services, des Eléments virtuels ou de votre Compte, nous essaierons
de vous informer a l'avance de cette résiliation ou suspension, sauf si la mesure est prise en vertu d'une obligation légale qui ne nous oblige pas  vous
informer ou s'il n'est pas possible pour nous de le faire,

Vousr i ileprésentContratestré nous mettonsfinavotredroitd'accéderal'unquelconquedes Services, Eléments
virtuels, Contenu ouavotre Comp ément aux condi présentContrat), lesli ivous sontaccordées envertu du présent Contrat
(ou en ce qui concerne lesdits Services, Eléments virtuels, Cont Compte) serontimmé résiliées.

11. AVERTISSEMENT DE CRISE PHOTOSENSIBLE .

Untrésfai ntage d'individ tfairedes crises d'épilepsielorsqu'ilssont ésacert adesll

ompris certail desijf idéo. D émeé
écé de ibilité bre devotre famille souffrezd'épi
votre médecin avant de jouer & U'un de nos jeux vidéo.

desper

Sivous présentez 'un des symptémes suivants pendant que vous jouez a l'un de nos jeux vidéo, cessez immédiatement Uutilisation et consultez
votre médecin avant de reprendre le jeu: vertiges, troubles de la vision, contractions oculaires ou musculaires, perte de conscience, désorientation,
i i ou

12.DISPOSITIONS DIVERSES.

12.1. Généralités.Le présent Contrat, ainsi g outoutes Les politi iy sontliés, constitue U'intégralité de l'accord concluentre
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concernant votre utilisation de ces derniers. Vous acceptez que nous puissions céder le présent Contrat, en tout ou en partie,  tout moment. Si notre
cession entraine un changement de notre part en tant que partie contractante, vous avez le droit de résilier e présent Contrat. Vous n'étes pas autorisé
4 cédervos droits ou transférer vos obligations en vertu du présent Contrat, ni a transférer vos droits d'utilisation des Services, des Eléments virtuels
ou de votre Compte. Si votre lieu de résidence habituel est en Allemagne, la phrase précédente ne s'applique pas aux réclamations monétaires que
vous pourriez avoir & notre encontre qui découlent du présent Contrat. Si une disposition du présent Contrat est jugée inapplicable pour quelque raison
que ce soit, ladit ne sera refor que dans la mesure nécessaire pour La rendre applicable ou supprimée entierement du Contrat et les
dispositions restantes du présent Contratresterontenvigueur. Les Sections1, 2.1,2.2,2.3, 4, 5,6, 8- 15 et ceux qui, par leur nature, s'appliquentaprésla
finduprésentContratsurvivrontatoute résiliation ouannulation du présent Contrat. Chaque partie peutdivulguer des informations relatives au présent
Contratoualutilisati icel écessaire poursatisfairea océdure]

12.2. Lois sur les exportations. Vous devez vous conformer & toutes les lois et ré etinternati i en matiére
dexportation (qui peuvent étre modifiées de temps & autre) applicables aux Services, aux Eléments virtuels ou & votre Compte, qui comprennent des
restrictionssur! tl tiliser, exporter, réexporter, téléchargerouautrementtransférer
toute partie des Services, des Eléments virtuels ou de votre Compte dans (ou & un ressortissant ou résident de) tout pays vers lequel les Etats-Unis ont
imposé un embargo sur les marchandises, ou & quiconque figurant sur la liste des ressortissants spécialement désignés et des Personnes bloguées
du Département du Trésor des Etats-Unis et d'autres listes de sanctions administrées par 'Office of Foreign Assets Control (OFAC). Vous déclarez et
garantissez que vous ne vous trouvez pas dans un pays sous embargo, que vous n'étes pas sous le contrdle d'un pays sous embargo ni un ressortissant
ouun résident de celui-ci, et que vous n'étes pas un Ressortissant spécifiquement désigné ni une Personne bloguée.

13.NOUS CONTACTER.
Sivousavezd pré nantles Services, les Elémentsvirtuels, votre Compte oule présent Contrat, veuillez consulter
LeServiceclient (http://ww t) de Take-Twoetdéposer unticketd' LeServiceclient (http://ww com,
support) de Take-Two vous fournitun pointde ccntactunlque afin que vous puissiez communiquer avec Take-Two.

Lesforcesdelordre, lesrégulateurs, lesautorité 1 contacter Take-T
Take-Two Law Enforcement (http://www.take2games.com/law-enforcement) et suivre les instructions quiy sont énoncées afin de correspondre avec
Take-Two et de Lui fournir un service efficace. Le document Take-Two Law Enforcement (nttp://www.take2games.com/law-enforcement) fournit un
point de contact unique afin que les forces de U'ordre, les régulateurs, les autorités nationales et les signaleurs de confiance puissent communiquer
avec Take-Two et ses représentants légaux.

14.DROIT APPLICABLE, LITIGES ET RESPONSABILITE: AU, CH, EEE, ROYAUME-UNI.

Sivous résidez habituellement en Australie, en Suisse, au Royaume-Uni ou dans tout territoire de Espace économique européen, les conditions de la
présente Sectionl4 s'appliquent  votre contrat Légal avec Take-Two. Sivous résidez habituellement en dehors de ces territoires ou juridictions, veuillez
consulter la Section 15 ci-dessous.

14.1. Droit applicable et juridiction compétente.Le présent Contrat sera régi et interprété en vertu des lois de votre pays de résidence, sans égard aux
régles de conflit de lois. La compétence exclusive pour tous les litiges sera celle des tribunaux compétents de votre pays de résidence habituelle.

14.2.Limitationsdenotreresponsabilité. ENAUCUN CAS TAKE-TWONE SERARESPONSABLE ENVERSVOUSDE TOUTE PERTE OUDOMMAGE INDIRECT,
OU DE TOUTE VIOLATION DE SES OBLIGATIONS DUE A UN CAS DE FORCE MAJEURE, DECOULANT DE OU EN RELATION AVEC LES SERVICES OU LE
PRESENT CONTRAT.RIENDANS LE PRESENT CONTRAT N'EST DESTINE A EXCLURE DES DROITS OU DOMMAGES NON EXCLUSIFS QUINE PEUVENT
ETREEXCLUSENVERTUDELALOIAPPLICABLE,YCOMPRIS, SANSLIMITATION, TOUTE RESPONSABILITEPOURFRAUDE, DECESOU TOUT DOMMAGE
CORPOREL DECOULANT DE NOTRE NEGLIGENCE.

Si une loi applicable prévoit qu'il existe une garantie concernant tout bien ou service que nous fournissons en lien avec le présent Contrat, et si notre

respnnsabmte en cas de non- respectde cette garantie ne peut étre exclue, mais peut étre limitée, alors notre responsabilité pour ce manquement est
ité 'une fournit desmar alafournituredemar

4 la réparation des marchandises, ou au remboursement intégral ou partiel, ou, dans le cas d'une prestation de services, 4 la fourniture 4 nouveau des

services, auremboursement de La partie non utilisée ou  l'indemnisation pour sa valeur réduite.

15.DROIT APPLICABLE, LITIGES ET RESPONSABILITE: ETATS-UNIS ET RESTE DU MONDE.

Si vous résidez habituellement aux Etats-Unis ou dans tout territoire autre que UAustralie, La Suisse, le Royaume-Uni ou tout territoire de l'Espace
économique européen, Les conditions de La présente Section15 s'appliquent a votre contrat légal avec Take-Two. Si vous résidez habituellement en
Australie, en Suisse, au Royaume-Uni ou dans toutterritoire de I'Espace économique européen, veuillez consulter La Sectionl4 ci-dessus,

15.1. Droitapplicable etjuridiction compétente.Le présent Contratest conclu dans Etat de New York et sera régi etinterprété en vertu des lois de U'Etat
de New York, sans égard aux régles de conflit de lois. Sauf indication contraire expresse dans la Section15.5, la compétence exclusive pour tous les




litiges entre vous et Take-Two est attribuée aux tribunaux d'Etat et fédéraux situés dans le Comté de New York, New York, et vous et Take-Two acceptez
chacun leur compétence personnelle et renoncez a toute objection a la compétence de ces tribunaux.

15.2. Exclusionde garantie. DANS TOUTE LAMESURE PERMISE PAR LA LOI APPLICABLE, LES SERVICES VOUS SONT FOURNIS «EN L'ETAT», «SELON
LADISPONIBILITE»ET «AVEC TOUTES LESFAUTES». NITAKE-TWO, NIAUCUNE VITRINE NUMERIQUE, NIAUCUN DENOS DIRIGEANTS, DIRECTEURS,
RESPONSABLES, EMPLOYES, AGENTS OUCONCEDANTS DE LICENCE RESPECTIFSNE FONT DE DECLARATIONS, DE GARANTIES OUDE PROMESSES
DE QUELQUE NATURE QUE CE SOIT CONCERNANT LE LOGICIEL, LE CONTENU, LES SERVICES TIERS OU D'AUTRES SERVICES, QU'ILS SOIENT
EXPLICITES OU IMPLICITES, STATUTAIRES OU AUTRES. NI TAKE-TWO NI AUCUNE VITRINE NUMERIQUE NE GARANTISSENT QUE LES SERVICES
OULES SERVICES DE TIERS SERONT PRECIS OU FIABLES, ININTERROMPUS, OPPORTUNS, SECURISES, EXEMPTS D'ERREURS OU DE VIRUS. DANS
TOUTELAMESURE PERMISE PARLALOILOCALE, TAKE-TWOET CHAQUE VITRINENUMERIQUE DECLINENT TOUTE GARANTIE IMPLICITE, Y COMPRIS
POUR 'ABSENCE DE CONTREFACON, LA QUALITE MARCHANDE, 'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULIERET LA QUALITE SATISFAISANTE.

15.3. Garantie matérielle limitée. Nous garantissons & Uacheteur initial des Services que le support de stockage physique contenant les Services (les
«Biens»), le cas échéant, sera exempt de défauts de matériaux et de fabrication pendant 90 jours & compter de la date d'achat dans des conditions
dutilisation normales. Siles Marchandises s'avérent défectueuses dans les 90 jours suivant achat nitial, deremplacer, gr

lesMar dansl alaré fr é,avecpreuve
de la date d'achat) tant que les Marchandises sont encore fabriguées par nous. Si les Marchandises ne sont plus disponibles, nous nous réservons le
droit de les remplacer par des marchandises similaires de valeur égale ou supérieure. Cette garantie est limitée aux Biens, tels que fournis  Uorigine
par nous, et ne s'applique pas a l'usure normale. Cette garantie ne s'applique pas si le défaut revendiqué résulte d'un abus, d'une mauvaise utilisation,
d'un mauvais traitement ou d'une négligence des Biens applicables. DANS TOUTE LA MESURE PERMISE PAR LA LOI APPLICABLE, CETTE GARANTIE
REMPLACE TOUTES LES AUTRES GARANTIES, EXPRESSES OU IMPLICITES.

Veuillez contacter notre service client (http://www.take2games.com/support) pour obtenir de 'aide concernant la garantie limitée ci-dessus.

15.4.Limitations de notre responsabilité. DANS TOUTE LAMESURE PERMISE PARLALOI APPLICABLE, ENAUCUN CAS TAKE-TWO OU TOUTE VITRINE
NUMERIQUE NE SERONT RESPONSABLES ENVERS VOUS POUR TOUTE PERTE OU DOMMAGE INDIRECT, SPECIAL, ACCESSOIRE, EXEMPLAIRE,
CONSECUTIFOUPUNITIF, 0UPOURTOUT DOMMAGE POUR DEFAILL ANCE DU SYSTEME, DYSFONCTIONNEMENT, PERTE DE PROFITS, DE DONNEES,
D'UTILISATION, D'AFFAIRES OU DE CLIENTELE, DECOULANT DE OU EN RELATION AVEC LES SERVICES OU LE PRESENT CONTRAT, QU'IL S'AGISSE
D'UN CONTRAT, D'UN DELIT, D'UNE RESPONSABILITE STRICTE, LEGALE OU DE TOUTE AUTRE THEORIE LEGALE OU EQUITABLE.

Dans le cas ol vous auriez un pour recouvrer des découlant des Services oud'une violation du présent Contrat, vous
convenez que votre recours exclusif est limité au recouvrement d directsetquelar imale estlimitée au montantle plus
&levé entre 500USD et le montant que vous avez dépensé pour Les Services faisant Uobjet de votre réclamation au cours des 24mois précédant la date
4 laquelle votre réclamation est survenue.

L i ésentContratnepré i rer qu
quine peuvent étre exclus ou limités en vertu de La loi applicable. En ce qui concerne le présent Contrat, toutes les dispositions concernant Uexclusion
oullalimitation de certains ne sont pas appli dans le New Jersey en ce qui concerne les dommages punitifs, la perte de données etla
perte oul'endommagement des biens.

15.5. Résolution des litiges: Arbitrage individuel contraignant; renonciation aux recours collectifs et aux proces judiciaires. Si vous avez un probléme
avec les Services qui ne peut pas étre résolu en contactant notre Service client (http://www.take2games.com/support), la présente Section15.5 (le
«Contrat d'arbitrage») explique comment vous et Take-Two acceptez de résoudre tout Litige par arbitrage individuel contraignant, sous réserve des
exceptions limitées décrites ci-dessous.

VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT CETTE SECTION: ELLE AFFECTE VOS DROITS LEGAUX, Y COMPRIS VOTRE DROIT DE PORTER PLAINTE DEVANT
UN TRIBUNAL ET DE DEMANDER A UN JURY D'ENTENDRE VOS RECLAMATIONS.

(1) Arbitrage individuel contraignant. Vous et Take-Two convenez que, s'il n'est pas résolu par Le biais du processus de négociation informel décrit
ci-dessous, tout Litige entre nous sera exclusivement résolu par arbitrage individuel contraignant en vertu de la présente Clause d'arbitrage
Sous réserve des exclusions de la Section15.5(10), un «Litige» désigne tout itige, réclamation ou controverse découlant de, ou iés aux Services,
y compris ceux Liés a la formation, la violation, la résiliation, 'application, la portée, la validité ou l'applicabilité du Contrat ou de la Clause
d'arbitrage, ou & vos droits en vertu de ces contrats. Tous les Litiges sont soumis & la Clause d'arbitrage, qu'ils aient eu lieu avant ou aprés votre
acceptation de la Convention.

L'arbitre, a Uexclusion de tout tribunal fédéral, étatique oulocal, ouagenceg aural'autorité derésoudre toutLitige, y compris
ceuxliés a linterprétation, 'applicabilité, le caractére exécutoire ou la formation de La présente Clause d'arbitrage, et toute réclamation selon laquelle
tout ou partie de la Clause d'arbitrage est nulle ou annulable. L'arbitre aura également l'autorité de déterminer toutes les questions d'arbitrabilité de
seuil, y compris concernant le fait que le Contrat ou la Clause d'arbitrage ne sont pas inadmissibles ou fictifs; si la Clause d'arbitrage a été annulée en
vertududroitapplicable; ettoute défense contre Uarbitrage, y compris larenonciation, le retard ou estoppel. Larbitre peutaccorder les mémes recours
qu'untribunal, mais uniquement dans la mesure requise pour satisfaire le Litige individuel en question.

(2) Renonciation aux recours collectifs et aux procés devant jury. Vous et Take-Two renoncez chacun & tout droit & un procés devant jury dans
toute action ou procédure impliquant tout Litige devant tout tribunal. Vous et Take-Two renoncez chacun & tout droit de participer  toute action
ou procédure présumée collective, représentative ou consolidée. Sauf accord contraire conclu entre vous et Take-Two, U'arbitre ne peut pas
consolider ourejoindre les réclamations de plus d'une personne ou partie et ne peut pas présider autrement toute forme de procédure consolidée,
représentative ou collective. Tous les Litiges seront arbitrés sur une base individuelle, non collective et non représentative uniquement. Cela
signifie que Uarbitre résoudra votre Litige individuel avec Take-Two séparément de tout autre Litige, et que votre Litige ne peut pas étre consolidé
ou jointaux réclamations d'une autre personne ou d'une autre partie. L'arbitre ne peut accorder de réparation autorisée par la loi applicable qu'en

nelapartieindivi réparation, mais dans lamesure maximale autorisée par a loi applicable, et ne peut pas accorder
de réparation concernant toute personne autre que cette partie individuelle demandant réparation. Si un tribunal ou un arbitre détermine que La
présente Renonciation au recours collectif/a la procédure judiciaire est nulle ou inapplicable pour quelque raison que ce soit, ou qu'un arbitrage
peut se dérouler sur une base collective, alors la présente Clause d'arbitrage sera réputée nulle et non avenue dans son intégralité, et vous et
Take-Two serez réputés n'avoir pas accepté d'arbitrer les Litiges.

(3) Applicabilité; votre droit de vous retirer. Cette exigence d'arbitrage individuel contraignante ne s'appliquera pas dans la mesure interdite par les
lois de votre pays ou Etat de résidence. Vous avez le droit de vous retirer de la présente Clause d'arbitrage. Vous devez nous informer par écrit dans les
30jours suivanta date 4 Laquelle vous acceptez le présent Contrat pour a premiére fois («Avis de retrait») & moins qu'une période plus longue ne soit
requise par La loi applicable.

Votre avis de retrait doit étre envoyé a:

Take-Two Interactive Software, Inc.

Alattention de: SERVICE JURIDIQUE — RETRAIT DE L'ARBITRAGE
110 West 44th Street,

New York, New York, 10036

L'Avis de retrait doitinclure: (1) votre nom complet; (2) votre adresse postale; (3) votre nom de Compte, si vous en avez un; et (4) une déclaration claire
et signée indiquant que vous n'acceptez pas la Clause darbitrage. Vous étes responsable de La réception de votre Avis de retrait; par conséquent, vous
pouvez choisir d'envoyer votre avis en utilisant un mode de livraison qui vous fournit un regu écrit de livraison.

(4) Procédures de résolution des litiges. A Uexception des réclamations présentées en vertu de la Section15.5(10) tout Litige entre vous et Take-Two
doit étre résolu en suivant Les étapes ci-dessous:

Etape 1: Avis de litige. Si vous avez un Litige avec nous, vous devez nous envoyer un avis écrit du Litige («Avis de Litige») & Uadresse suivante




Take-Two Interactive Software, Inc.
Alattention de: SERVICE JURIDIQUE — AVIS DE LITIGE
110West 44th Street,
New York, New York, 10036
Pour étre considéré comme complet, votre Avis de litige doit inclure les informations suivantes: (1) votre nom, (2) e nom de votre compte ou l'adresse
e-mail enregistrée que vous utilisez pour accéder aux Services, (3) votre adresse postale, (4) comment vous contacter, (5) quel est e probléme et (6) ce
que vous souhaitez que nous fassions a ce sujet.
Si Take-Two a un Litige avec vous, nous enverrons notre Avis de Litige & votre adresse e-mail enregistrée et & toute adresse de facturation que vous nous
avez fournie ou, si ces options ne sont pas disponibles, & d'autres coordonnées raisonnables que vous nous avez fournies.
Etape 2: Négociation informelle . Pour nous aider & trouver une solution plus rapidement et réduire Les codts pour Les deux parties, vous et Take-Two
acceptez detenter d'abord de négocier de maniére informelle tout Litige pendantau 0jours. Cesné lejour
olivous ou Take-Two recevrez un Avis de Litige écrit.

Etape 3: Arbitrage contraignant. Si nous ne pouvons pas résoudre le Litige de maniére informelle, le Litige (4 Uexception de ce qui est prévu dans les
Sections15.5(9) et(10) ci-dessous) serarésoluexclusivement par unarbitrage individuel contraignantmené par Judicial Arbitration Mediation Services,
Inc. (https://www.jamsadr.com/) («JAMS») sous réserve des conditions de La présente Clause d'arbitrage, de La Loi fédérale américaine sur Uarbitrage
etdudroit fédéral en matiere d'arbitrage.

(5) Demande d'arbitrage. La partie quiinitie un arbitrage individuel doitenvoyer 4 JAMS une «Demande d'arbitrage» (en utilisant le formulaire disponible
sursonsite Web), payer Les frais de dépot tenvoyer une copie 'arbitrage ala partie adverse. Sivousavezun Litige avecnous,
vous devez envoyer une copie de votre Demande d'arbitrage a:

Take-Two Interactive Software, Inc.

Alattention de: SERVICE JURIDIQUE — DEMANDE D'ARBITRAGE
110 West 44th Street

New York, New York, 10036

Take-Two enverra notre copie de notre Demande d'arbitrage & votre adresse e-mail enregistrée et & toute adresse de facturation que vous nous avez
fournie ou, si tions ne sont adautres vous nous avez fournies.

(6) Procédure d'arbitrage individuel.

Regles. Larbitrage individuel entre vous et Take-Two aura lieu en vertu des Régles et procédures d'arbitrage simplifiées émises par JAMS 4 la date
de UAvis de litige (les «Regles JAMS») et telles que modifiées par la présente Clause d'arbitrage. Veuillez consulter www.jamsadr.com (http://www.
jamsadr.com) pour plus d'informations sur JAMS et Les régles JAMS. Vous et Take-Two convenez que Uarbitrage sera mené en anglais et que Uarbitre
seralié par laprésente Clause d'arbitrage.

Découverte et preuves. La découverte dans Uarbitrage sera limitée  la production de documents qui sont directement pertinents pour des questions
importantes dans Uaffaire ou & son issue. L'arbitre prendra toutes les décisions relatives a ladmissibilité ou a la pertinence des preuves en vertu des
Regles fédérales de preuve.

tifs et if. Larbitre autorisera les requétes dispositives. L' etlaméthode de comparution des parties 3

laprocédure d'arbitrage, le cas échéant, seront déterminés par Les Regles JAMS.

Confidentialié. Larbitre rendra une ordonnance prévoyant que les procédures d arbitrage et toutes les notifcations, plaidaiies, requétes, réponses
i préalable, té échangés ou déposés en lien avec ces procédures resteront strictement

Frais. Les parties supporteront tous les frais d'arbitrage tels que déterminés par les Régles JAMS.

Décision et attribution. L'arbitre (et non un juge ou un jury) résoudra le Litige. Sauf accord contraire, toute décision ou sentence doit établir la
base factuelle et juridique de la sentence. L'arbitre sera autorisé & n'accorder que les recours autorisés par La Loi applicable ou en équité qui sont
étayés par des preuves pertinentes crédibles, telles que déterminées par les Regles fédérales de preuve. A moins que Take-Two n'y consente
expressément, l'arbitre ne peut pas accorder de réparation contre Take-Two concernant toute personne autre que vous. Toute décision ousentence
peut étre exécutée en tant que jugement final par tout tribunal compétent ou, e cas échéant, une demande peut étre faite auprés de ce tribunal
pour U'acceptation judiciaire de toute sentence et une ordonnance d'exécution. La décision de Uarbitre est définitive et contraignante pour les
parties, a l'exception d'un examen limité par les tribunaux en vertu de la loi fédérale américaine sur Uarbitrage et peut étre appliquée comme toute
autreordnnnanceoujugemennud\c\a\re

(7) Délaipourlesré Dansl permise par siunitigedoitetre soumis arbitrage, vousouTake-Twodevez commencer
l'arbitrage de Liti lesdeux(2) itles évél aulLitige. Silal T
pourunLitigeavantdeux (2) ansapréslapremigresur Litige, Uarbi te période antérieure. Take-Twovous
encourage & nous parler d'un Litige dés que possible, afin que nous puissions travailler & sa résolution. Le faitde ne pas s'engager dans la résolution des
litiges en temps opportun empéchera dé toutes les ré

(8)Ré i bitrables aire dans les présentes, sil'arbitre ne peutpasLegatementstatuerouaccorderune
r unrecoursjuridig particulier, cetteré ecoursser q

ettousesrecours soient définitifs et que Uarbitrage soitterminé. Par la suite, les ¢ ions restantes doivent étre portées d tuntribunal fédéral
oud'Etat compétent dans Le comté de New York, New York et, si elles sont fondées, ce tribunal peut accorder la réparation restante. Dans la mesure ol
une réclamation est autorisée 3 étre traitée sur une base collective, idée, collective ou repré . ces ré ions doivent étre plaidées
devantuntribunalfédéraloudEtat 2 York, New York, etles parti letrai decesré
suspendudans lattente de lissue detouters dansarbitrage. Danstous! décritsdanslapré 15.5(8),le
tribunal fédéral ou d'Etat sera lié en vertu des principes de ré i ion de préclusion par La décision de Uarbitre. Les poursuites intentées
devantun tribunal d'Etat peuvent étre retirées devant un tribunal fédéral par l'une ou Uautre des parties sila loi applicable le permet.

(9) Exception - Procédure d'arbitrage de masse.

Arbitrage de masse. Un «Arbitrage de masse» désigne au moins 5 Litiges relatifs au méme objet ou & un objet similaire, qui partagent des questions
communes de droit ou de fait, ou dans lesquels l'avocat ou une autre organisation représentant les parties dans ces Litiges sont les mémes, coopérent
outravaillenten coordination. Un cLitiged arbitrag désigne unLitig quifait partied'un Arbitrage de masse. Rien dans la présente

étreinterp isantune procédur ée, représentative, ive. Take-Th éservetousles droits
ettoutes les défenses concernant toute Demande d'arbitrage et tout demandeur.

Régles d'arbitrage demasse.Nonobstant'accorddes parties pour que tousesLt jientgérés par JAMS sur indivi vous et Take-Two
Litigeest (oud )unLitiged'arbitrage it apasrégiparlesRégles JAMS istré par JAMS.

lesLitiges d'arbitrage de trés par New Eraetrégis parles R aumomentdudépstdes Litigesd'arbitrage

N e R et e e A T e e W et ety s

régles de New Era sont disponibles sur www.neweraadr.com/rules-and-procedures (https://www.neweraadr.com/rules-and-procedures/). Par souci

declarté, les Régles de New Era seront modifi¢es par Les conditions de la presente Clause d'arbitrage.

Regroupementdelitiges d'arbitrage demasse. Afindefaciliter Laré rbitragesd queBOLitiges d'arbitr
auront été acceptés concernant un seul Arbitrage de masse (le «Lot initial»), New Era n'acceptera aucune Demande d'arbitrage supplémentaire lige
auditArbitrage de masse jusqu'a60jours aprés arésolution finale detous les Cas indicateurs detendance du Lot nitial et dela Conférence de réglement
ultérieure prévue par les Regles de New Era. Par la suite, tout Litige d'arbitrage de masse supplémentaire lié 4 Uarbitrage de masse en cours peut étre
accepté et résolu en vertu des Régles de New Era, aux mémes conditions que si ces Litiges d'arbitrage de masse avaient été déposés et acceptés dans
le cadre du Lot initial. Le retard dans 'acceptation d'un Litige d'arbitrage en masse en vertu de la présente disposition sera exclulors du calcul du délai
pertinent pour porter un Litige en vertu de la présente Clause d'arbitrage. Take-Two et La partie a tout Litige d'arbitrage de masse qui serait autrement




retardé en vertu de la présente disposition peuvent accepter de renoncer & invoquer Le retard et d'inclure ledit Litige d'arbitrage de masse dans le Lot
initial. Vous acceptez de coopérer de bonne foi pour mettre en ceuvre ce processus par lots.

Divisibilité pour Uarbitrage de masse. Si, devant un tribunal ou un arbitre, La présente Section15.5(9) est jugée nulle ou inapplicable pour quelque raison
quecesoit, ousiNew Erarefuse d'administrer un Litige d'arbitrag tantqu'Arbitrag alorslaClaused'arbitrage seraréputée nulle
etnonavenue dans son intégralité, et vous et Take-Two serez considérés comme n'ayant pas accepté d'arbitrer ces Litiges

(10) Exclusion de Uarbitrage. Nonobstant La décision des parties de résoudre tous les Litiges par un arbitrage individuel contraignant, vous et Take-Two
pouvez intenter une action devant un tribunal d'Etat ou fédéral qui ne fait valoir que Uune des revendications suivantes: La violation ou la nullité d'un
brevet; laviolation des droits d'auteur (y compris, sans limitation, sur la base de il des Servicesa asuited'uneviolation oud'une résiliation des
droits en vertu du Contrat); les violations des droits moraux; la contrefagon de marque; Le détournement de secrets commerciaux; ou la fraude et l'abus
informatiques. Chacune des parties a un Litige peut demander une réparation devant un tribunal des petites créances pour tout Litige ou réclamation
individuel dans Le cadre de lacompétence de ce tribunal, y compris en cherchanta ce qu'un arbitrage en cours en vertu de a présente Clause d'arbitrage
soittransféré cetribunal des petites créances sur cette base.

(11) Limitationd i téesala ition d'arbitrage. Nous pouvons mettre a jour le présent Contrat, y compris la Clause d'arbitrage,
4 notre discrétion, conformément  La Section1.2. Nonobstant toute autre disposition de La présente Clause d'arbitrage, si Take-Two modifie 'une des
conditions de a présente Clause d'arbitrage aprés la date  laquelle vous avez accepté a Clause d'arbitrage pour La premigre fois (ou accepté toute
modification ultérieure de la Clause d'arbitrage), vous pouvez rejeter les nouvelles modifications. Pour rejeter les nouvelles modifications apportées 2
la Clause d'arbitrage, vous devez nous en informer par écrit dans les 30jours suivant La date d'entrée en vigueur des modifications que vous chercheza
rejeter, comme indiqué par La date de «Derniére mise & jour» ci-dessus. Votre avis de rejet doit étre envoyé &:

Take-Two Interactive Software, Inc.

Alattention de: SERVICE JURIDIQUE — REJET DES MODIFICATIONS APPORTEES A LA CONVENTION D'ARBITRAGE
110 West 44th Street

New York, New York, 10036

L'avis de rejet doitinclure (1) votre nom complet; (2) votre adresse postale; (3) votre nom de compte utilisateur, si vous en avez un; et (4) une déclaration
claire et signée indiquant que vous rejetez les modifications apportées a la présente Clause d'arbitrage. Pour plus de clarté, sivous avez précédemment
accepté la Clause d'arbitrage, votre rejet des modifications apportées a la Clause d'arbitrage ne signifie pas que vous vous désengagez; vous et Take-
Two continuerez 2 arbitrer tout Litige entre vous et Take-Two selon les conditions de la Clause d'arbitrage  la date de votre premier accord ou a la
date d'entrée en vigueur de la derniére version de la Clause d'arbitrage que vous avez acceptée (comme indiqué par la date de «derniére mise & jour»
ci-dessus), selon la derniére éventualité.

(12) Indépendance des clauses. Sauf disposition contraire des Sections15.5(2) et(9), si une clause de la présente Clause d'arbitrage s'avére nulle,
inapplicable ou llégale, cette clause ou partie sera supprimée et e reste de la présente section de Résolution des litiges sera plei

©2005-2024 Take-Two Interactive Software, Inc. Publié par 2K. 2K, T2, et leurs logos respectifs sont des marques commerciales et/ou des marques
commerciales déposées de Take-Two Interactive Software, Inc. La NBA et les appellations des équipes de la NBA utilisées dans ce produit sont des
marques commerciales, des logos protégés par droit d'auteur ou toute autre forme de propriété intellectuelle exclusive de NBA Properties, Inc. et des
équipes membres de laNBA, et ne peuvent pas étre utilisées, en totalité ou en partie, sans Uautorisation préalable et par écrit de NBA Properties, Inc
©2024NBA Properties, Inc. Tous droits réservés. Les appellations NBPA sont La propriété de la National Players

etne peuvent pas étre utilisés sans l'autorsation préalable et par écrit de la National Basketball Players Incorporated © 2024 La National Basketball
Players Association. Tous droits réservés. Brevets en attente d'examen : www.take2games.com/Legal.

ASSISTANCE TECHNIQUE

Pour tout support clientéle, rend surle site 2K : http://support.2k.com

Vousy trouverez des réponses aux questions les plus posées dans la base de données « Knowledge ».

Si cette option ne résout toujours pas votre probléme, veuillez soumettre vos questions en cliquant

sur Uonglet “ENVOYER UNE DEMANDE”

“Informations concernant a loiinformatique et liberté”

Conformément aux dispositions de Uarticle 34 de La Loi du 6 janvier 1978 modifié par La Loi du 6 ao(it 2004, vous disposez d'un droit d'accés, de
modification,

de rectification, ou de suppression des données personnell nant.

Pour toute demand nantvo p  vous pouvez vous adresser a la société Take-Two Interactive :
par courrier 4 l'adresse suivante

Take-Two Interactive France
223 rue Saint Honoré

75001 Paris.

La collecte de ces données a pour finalité de permettre U'identification des personnes ayant recours aux services aprés vente proposés par la société
Take-Two Interactive et Leur conservation ne saurait excéder 2 ans.

Enaucun cas, ces données ne sont communiquées & des tiers et la société Take-Two Interactive assure

a confidentialité de ces données.

N" CNIL 1014130 pour e traitement des données mis en oeuvre dans le cadre d'un siteinternet.

N° CNIL 771288 pour le traitement automatisé d'informations nominatives (base de données).




